
Publier et modérer les contenus avec l’éditeur
V3

Créer, structurer, prévisualiser et modérer les articles, éditoriaux et pages du
portail avec les gabarits natifs.

Créer un contenu structuré

L’éditeur V3 permet de saisir un titre, un résumé, une catégorie, un statut, une image et un
contenu hiérarchisé. Les titres, paragraphes, listes, citations et tableaux restent lisibles
dans les différents modes de sortie.

Prévisualiser le bon gabarit

La page Administration -> Contenus du portail affiche une bibliothèque des modèles réellement
utilisés. Chaque carte permet d’ouvrir le gestionnaire concerné et de contrôler la page
publique correspondante.

Cycle de publication

- rédaction ou modification ;

- classement dans une rubrique ;

- aperçu dans le gabarit public ;

- publication, dépublication ou mise en avant ;

- modération des commentaires lorsque le module l’autorise ;

- contrôle de l’impression et du PDF.

Modération et sécurité

Le contenu HTML est filtré, les fichiers téléversés sont contrôlés et les formats actifs
dangereux ne doivent pas être exécutés depuis une zone de médias.

Conservation des personnalisations

Les migrations éditoriales actualisent les articles natifs identifiés par leur identifiant
stable. Les contenus créés par l’administrateur restent séparés et ne sont pas remplacés
automatiquement.

Beta3.169Les 18 articles natifs ont été réécrits par sujet afin d’éliminer les longues
répétitions de notes de version.
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